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Ya hep kis mevsmTl olsaydi? | @ ~Cicek agan agagclari, etrafta Harika bir deney ile kendi gkkusagini
Baharda acan cicekler, < ucusan kelebekleri, olusturmaya ne dersin?

o0 zaman da agar miydi? N gokkusagini gordiin mi?

"KUYA YUVAMDA" BiR KUYA DiJITAL AKADEMi CALISMASIDIR.



On S52
L HAFTA
Doga Uyaniyer
Mevsimler Nasil Olusur?
Dogada Neler Var?
Sayilar Ve Renkler Calismasi
Miktar Calismasi
¥Yagmur Deneyi
Cimlendirme Calismasi
Minik Solucanlar Oyunu
Ugur Bscegi Cizgi Galismasi
Sudoku Nedir?
Cicekler Ile Sudoku Calismas:

2. HAFTA
Koordinat Okuma Galismasi
Gdkkusagi Deneyi
Gdkkusagin Renklendirelim
Hangisi Farkli?
Likbahar Domino Oyunu
Sembol=-Miktar Calismasi
Hayvanlar Ve ¥Yyvalan
Cicek Puzzle
Bahcede Gardiklerim
¥Yapraklar ve Bdcekler
Webinar

A
P
1< [N

3. HAFTA
Cigekler fle Toplama Calismas:
Fark Bulma Calismasi
Altigen Kartlar
Fildak Yapalim
¥Yagmur Cizgi Calismasi
Ugur Bécegi Oyunu
Scamper Calismasi
Hayvanlar Ile Gikarma slemi Calismas:
23 Nisan Ulusal Egemenlik Ve Cocuk
Bayrami
Oryantiring
Su Birikintisi Hareketli Oyun
Renk Deneyi
Renk Kutulan

L. HAFTA

Duyu Ve Parmak Oyunu
Tirtil Sanat Etkinligi

Tekerlemeler, Deyimler Ve
Atasszleri

. Bulmacalar

Miizik Zamam

English Time

. Bilmeceler

J Siirler

Yavrularimiza Kitap W e

Onerileri - 1 )



Sevgili Ailelerimiz, Sevgili @gretmenlerimiz, Sevgili ¥ avrularim,
Doga mucizevi sekilde uyaniyor yine. ¥ eni tohumlar filizlenecek, yeni fideler agac¢
olacak, yeni agaclar meyveler verecek, cicekler tiim giizel kokulari ile yeniden

acacak, senlenecek uyum icerisinde sarki ssyleyerek hepsi birbirine. Glizel sézler
fisildayacaklar birbirlerine.

sakarmekeler, bahriler, saz tavuklar: yuvalarint sectiler bile.
Pandemiye ragmen doga uyanacak yeniden, umutlar vaadederek, mii jdeler vererek.
Umut biz insanlar icin yasama giictidir.
Doganin uyanmasi, baharlarin gelisi de bolca umut icerir.
Sizlerin, gelecegimiz olan dogamizi ok iyi korudugunuzu biliyorum.
Hep umut ve sevgi icinde olalim.
Cinarin ségiide 1slik caldigint duydum bak simdi.
Sen de duydun degil mi?
Sevgilerimle.
¥Yadigar Isildar

KUYA Dijital Egitim Platformus E g -'-"\VT
Kugulu Montessori International Preschool Kurucusu & 2 ¥
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fLKBAHAR e
flkbahar veya ilkyoz, doga dongiisiinde kig ile yaz arasinda

mevsim, Kuzey yanim kiirede 21 Mart ve 21 Hazir sur.
Ilkbaharda agaglar cicek agar, hava sicakhi artmaya b.a§l!ﬁ5u-
mevsimde karlarin erimesi ve bol miktarda gag|§m olwmsu le su;

. yataklar olan dereler, goller, goletler ve hﬂi"_aj"mﬁ sﬁ’

bgok giiriiltiisii, ylldlr dlid

rda gorgun uk W;
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Havanin isinmaya baglamasiyla birlikte oniimiizdeki giinlerde
aylar, sincaplar, dag siganlan kirpi, yarasa, yilan, kurbaga,
kaplumbaga, salyangoz, kopekbalg:, an, ugur bocegi, karnca

ve baz oriimcekler kig uykusundan uyanacaklar. Jf
e % 7
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Genel olarok [eylek, pelikan, gok giivercini, yabon kazlarl "‘bq;]'w'
b ordedi, kirlangig, dogan, atmaca ve kartal gubu ku§|qr ulle"i_

baz: yerl ava aknmma kapilarak daka y il

girpmadan tildigi iizere siizulerek u
Bu Wﬂdan 460"&1 yol

"wwn dojusundanve Kazakistay
gelen ku onemll yasam alamdir, Mlkewra'g" .
terk ederek Belen Gegidi’nde yogun siirii halinde goriiliirler. Her gal*
binlerce kus tiirii goclerini giney-kuzey yo da kuzey-giiney olarak
Tiirkiye iizerinden gergeklegtirirler.
Her yil Agustos, Eyliil ve Ekim aylarinda baslayan go¢ Kasim a
biter. Tekrar Afrika’dan Avrupa’ya gogleri ise ilkbahar mevsi
baglamas: ile tekrar eder. Mart, Nisan ve Mays aylarinda yeniden yola

gtkan gogmen kuglar Afrika’dan Avrupa’ya kulugka igin go¢ ederler.
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Mevsimler Nasil
Olusur?

A & Dunyanin gunesin etrafinda
yaptigi yolculuga yorunge denir.
Dunya gunes etrafinda yorunge
uzerinde yolculugunu
gerceklestirirken gun ve gece
surelerinde farkliliklar meydana
gelir. Bu durum sonucunda da her
sene 4 mevsim olusur.

21 Haziran

23 Eylal
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GEZi CANTAMIZA BAHCEDEK!, PARKLARDAKI VE SOKAKTAKI DOGAL MATERYALLERDEN TOPLAYALIM,. IKi
KUTUYA BUYOK VE KUCUK OLACAK SEKILDE GRUPLANDIRMA YAPALIM.

AN
Bu calismayi1 2 yas yavrularimiz da yapabilirler. * b ¥
N
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Renklere uygun olarak sayilan boyayalim. Resmi tamamlogalm. . 7



=

Gorseldeki hayvanlan sayip uygun olan kutucuga yazalim.
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YRAGMUR
DENEYI
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Gerekli Malzemeler:
- Genis ve derin bir kap
- Su
- Tiras kopugi
- Mavi renk gida boyasi

“Sence gokyuzinden yagmur damlalan nasil diser, bulutlar ve giines damlaciklara yardim eder
mi?"

Yagmurun ilk belirtisi bulutlardir, glines yeryiizini sitinca denizlerdeki ve topraktaki sular
voqunlagsarak yvani 1sinarak tekrar gokyuzune gikarlar. Buharlagsan su damlalarim bulutlar tutar,
su damlalan gogaldikca artik bulutlann igine sigamazlar ve kendilerini yagmur damlalan seklinde
tekrar yeryiiziine irakirlar, bivlece vagmur yagmis olur. Yagmurdan veryilziinde yasayan biitiin
canhlar faydalamr.

Tras kopaginin bulut ve mavi renk parmak boyvasinin ise yagmur damlalarn oldugunu belirtin.

Yansina kadar su dolu kaba tiras kdpidgu sikin.

Damlahk ile parmak boyasindan alin ve képugiin Gzerine dokin, suyun iginde yagmur damlasimmn
nasil yeryizine distigina izleyin.

“5en bir yagmur damlas: olsan nereye dusmek isterdin, Dunyadaki hangi canhya yardim etmek
isterdin? "

i
Bu deneyi 2 yas yavrularimizla da yapabilirsiniz. £ 9 x
Yo



CIMLENDIRME CALISMALARI

Fasulye

i l':n:-ul'-ui'.'ll Mlalremelen
Fardak
Pamuk

Fasulye Lumeberd
Su

Glmes psngn alan Mr verds X gunde
bir sulavarak fasulbyelerinzl
o bnaleivlire lirsinke.

Avo_kadﬂ

Gerekll Mlalseamnelen

Avokade Cekirdedh

S dlola hir kavanog
Eirdan

Enrdanlanmn qelkirdedge halirarak
sy arerine Keyalim. Ba sayede sava
batmayacakior, Gimey sy alan bl
yerde bekbetebm. Yavas vavay
Eaklenmseye Baglayap Blrenerekiir,

Gerekll Hnlmm:rln
Hawvug
Su dolu hir kap

Havudlarn ug kisimlamm kestikten
sonra suvun lcine birakip gines isiqe
alan hir yerde bekletbyoruz. Clmlenne

hasladiktan sonra toprada dikebilirsindz.

Pa!:al;es

)

W
Gerekll Malzemeler:
Fatates

Su dolu bir Kavanoz

Fatatesimizi kavomozun st kKismina gelecek
sekilde yerlestirip giines 5ugn alan bir yerde
hekletiyoruz, Cimlenmeler basladiktan sonra

toprada ekebilirsinkz AN
10
..., ¥

ERDEESNELS $IN E Bu gimlendirmeleri 2 yas yavrulanmizla da yapabilirsiniz.

whoebilirinie.



Minik Solucanlar

Oyunu

Solucanlar topragin iginde tiineller agarak ve birikerek havanin
bitki kiklerine ulagmas: icin yer acar.
Yagmur ve suloma suyunun topraja girmesine izin veren tineller
yaratir,
Toprak solucanlar bitki kiklerinin ilerlemesine izin vermeyen
sert toprak yapilarini zamanla pargalayarak bitkilerin
ilerlemesine ve daha izl biiyiimelerine yardimer olur.

Haydi solucanlarimiz:
saksilarimiza fagiyalim

Malzemeler:
* Minik bir saks : i
o Renkli soniller "1 '

-
* Mandallar

: M

1z da yapabilirler.

lismay1 2 yas yavrul
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Ujur boceklerini, kesik gizgileri tamamlayarak gigeklere ulagtiralim,




Sudoku Nedir?

Qiiniimiiziin en iinlii Japon oyunu olan sudoku Japonca "Sayilar tek olmali"
anlamina gelmektedir. Sudoku oyunu giinimiizin diigiinme ve mantik yiiriitme
yetenegini geligtirmeye en fazla fayda sajlayan zeka oyunu olarak
bilinmektedir. Bu yiizden uzak doguda okullarda gocuklara sudoku oynama

imkanlan sunulur.

Basit olarak sudoku oynamak igin 3 kurala dikkat etmemiz gerekir. 1'den 9'a
kadar olon sayilar her siituna, her satira ve her kare igine tekrar etmeden
girmeniz gerekir,

T

Sudoku oyununun manhigr 3 boyutlu olarak diigiinebilme yetenegimizi
geligtirmektir. Her sudoku oyununun tek bir ¢oziimii oldugu icin tahmin edilerek
_cozmek neredeyse imkansizdir. Bu yiizden size verilen sayilardan yola gikarak

her bir hiicreye hangi sayimin gelecegini bulmamz gerekir. Bazen Sudoku——=i-.

oyununun birden fazla ¢oziimii olabilecegi iddia edilir fakat birden fazla ¢oziimii
olan sudoku oyunu sadece sayr karmagas: olugturur. Gergek Sudoku oyununda
sadece tek-bir ¢oziim olmas: gerekir. Gergek sudoku oyunu hazirlanirken buna

e

dikkat edilmesi gerekir. -

Sudoku oyunuuda temel olarak iki ¢oziim stratejisibulunur. Sudoku goziim
yollarindan birincisi hangi hiicrede-hangi sayilarin olabilecedi, ikincisi ise hangi
kutucukta hangi sayilarin olamayacagidir. Bu gekilde sudoku oyununda size
verilen sagilara dayanarak hangi hiicrelerde hangi sayilarin olabilecedi ve hangi
sayilarin olamayacagi mantigina dayanarak ¢ozebilirsiniz. Sudoku ¢ozmek icin
swali gitmek ise her zaman sudoku ¢oziimiinde kolaylik saglamaktadir. Bu
yiizden sayilar karmagik olarak kullanmak yerine sirali olarak kullanmak

goziimii kolaylagtinir,

~0kul dncesi donemde-ise sayilarin yerini nesneler-alir.
; e T
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SUDOKU i

Cicekleri keserek uygun yerlere yaprstiralim, Sudokuyu famavnlagalgm14 ¥
S
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Ok isaretlerini kesip yerlestirerek any bal kovamina ulagtiralim,




EOKKLSAG!

Gokkusadn, gines isinlarmn yagmur
damlalannda veya sis bulutlannda
yansimas ve kinlmasiyla meydana gelen
vie 151K tayh renklerinin bir yay seklinde
gorundadgi meteorolojik bir olaydar.
Gikkusadinda gorilen yedi renk; Kirmizi,
turuncu, sar, yesil, mavi, kovu mavi,
mardur. En cok ilkhahar aylannda
goTunur.

Melsre Ihilvacimie var?

1 adel 1epegesr (Projeksivan kolu cikarlarak
kil banalmaass daha wygun olscakiorb

BT e 0

I aded camm akvarvam {Tabam alami e pesgoFin
camimn boywlumsda slmal. §

2 adel AN RS

Me yapiyoruz?

Ad kiqutlardan birini tepegozun uzerine koyvarak tepegozin
upmn akvarnyumun alt kismina ulasmasim engelleyelim.

Suyu akvaryuma hosaltalim ve akvaryumu tepegizin izerine

yarlestirelim.

Diger Ad kiipdh ikive katlayahm ve tepegocun uzerinde cok az
aciklik kalacak sekilde gorseldeki gibi verlestivellm. Ad kigitlar
tepegizden gelen sin cok az kKismamn akvarnuma ulasmasin

saflar, Bu agikhmn artinhp azaltilmas) olugan gokkusagmim

kalinhduny dedistivir.

Dikzpenegimizi banrladik, simdi tepegoen cabistiralim, 'l'e-p-u;-qni:'ﬂo-'-":-\v,

lambasi ik verdiginde gorsellerdeki gibi birbirinden gu.::ur.l ;
gokkusaklan olusturabiliriz. L 17 ¥
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Gokkusagini
Renklendirelim

N ()

LS EHE ..

I fio

T[] EOCE .

N fio

[ Omm 1O

Yukarndaki gokkusaklarini kutucuklardaki renklere gore renklendirelim, ...
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HANGISI FARKLI? DAL
Farkh olan daire igine alalim.
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« Kestigimiz kartlar ters kapatlarak kanghnlw.
« Oyunculara yediser adet domino kart dagihilir.

-Oyuna baglayacak oyuncunun elinde, en az 1 tane iki bolmesinde de aym nesne
olan (¢ift) kart olmos: gerekir.

« Oyuna basladiktan sonra taslann agik uglanna elimizdeki ayn nesnenin kismi
gelecek sekilde kartlar yerlestirilir.

« Yerdeki kartlarn agik uglanndaki nesneden elimizde yoksa dagrhlmayan
kartlardan elimize o nesne gelene kadar kart cekilir.

« Oyunculardan birinin elindeki kartlar biterse ilkbahar domino oyununu kozanmg
olur.
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Kartlardaki nesneleri sayalim ve uygun sagiyi isaretleyelim,
(kartlar kesip lamine edebilirsiniz. Tyaretleme yerine mandal kullanabilirsiniz)
Bu ¢aligmay: 2 yag yavrulanimizla 1-3 olarak yapabilirsinia.
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Hayvanlar yuvalarina ulastiralim.

Bu calismayi1 2 yas yavrularimiz da yapabilirler.
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Yukandaki gicegi gizgilerden keserek bir puzzle olugturabilirsiniz. -i» 26
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BAHCE aezim;zpe
Bost GORDIKLERIME
N ISARETLIYORUM
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2 da yapabilir

2 yas yavrularim 7
Bu galigmay:



Yapraklar ve Bocekler g

Bocek Tasarimlar:

Birlikte yapacaginiz
bir doga gezisinde;
farkl yapraklar, taslar,
dal parcgalar: gibi
dogal materyaller ile
olusturabileceginiz
bocek sekilleri... Siz de
kendi boceklerinizi
olusturup onlara bir
isim bulmayi
unutmayin.
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Ciceklerdeki islemleri yapalim ve uygun saksiya yaprgtiralim,







Renkli altigen kartlan ile
dowmino oyunu gibi
oynayalim, Aym renkte
olan kenarlan tekli, ikili ve
uglii olacak sekilde
birlegtirerek yaratic:

sekiller olugturalim.

Bu oyunda sol ve sag
beyni uyanirken,
altigen geklini ve

renkleri de
ogrenegiz.







KARMIFAR



[KARUTLAR



FIRILDAK
YAPALIM 5

Kagit ve karton uzerine ayni
olculerde 4 adet daire ciziyoruz.
Kagittan daireleri istedigimiz
desen, sekil ve renklerde
boyuyoruz. Kagitlar kartonlar
uzerine yapistirnnyor. Tam orta
merkezden 2 adet delik deliyoruz
ve ipi bu deliklerden geciriyoruz.
Ipleri gevsek birakip gererek
firnldagimizi1 dondurelim.
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Yagmur sularini c¢igekler ile birlestirelim. g
Bu ¢calismay: 2 yas yavrulanmizla da yapabilirsiniz.
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Oyun tahtasini ve ogun kartlarini gazdirip, kartlar

keselim ve ayiralim,

Kartlari ayirdiktan sonra kanigtiralim. Kartlarin on
yizi agagr bakacak sekilde deste halinde zemine

yerlestirelim,

Oyunda piyon olarak kullanmak igin digme veya
boncuk kullanabilirsiniz.

Piyonlar: baglangica yerlegtirelim.
Bir kisi bir kart ceker ve karsilik

gelen renge gecer. Sonra bir

sonraki ojuncuya

sira geger. Biri bitis cizgisine

ulagana kadar sirayla oyun devam

eder.
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Oyun Kartlar:
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Bahar Boceklerini

Sayalim
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Bahar b&ceklerini sayalim drnekteki gibi belirtilen alanlar dolduralim
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++  Hayvanlar ile Cikarma Islemi
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23 Nisan Ulusal Egemenlikve Gocuk .,
Bayramt

hayramdir. Atatlrk'én Tark gocuklanna
armagan attig bu bayram gondikinrine
yabanct uboslann cocuklan da kablar,
Atatirk cooakiar cok deder vorir,
goeziberinds oiullara wirar, ders dinber,
sorular sorands. “Bugiinin kicikber yannm
hdiyikkleridir.” diyen Atatiirk, yonotimin
hayram slresincs &rencilere bambkalmazs B b k
gelonnfini bagiath. 23 Misan'da yiootim
birimien secimle gelen kunullar bir sfine u a‘}rram ne Yapma
pocuklara birakabr. Bu gizel gebenek bor yl " * ¥ . e
simtents. Hor 23 Nianda botin Tene e 1S£ET'SINT? Resmini ¢izer misin?
bayram alam olar. Coookiar threnlends
konugmalar yapariar, siirler okurlar.
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Oryantiring (yon bulma), harita yardim ile yon bulmay: igeren, zamana kargi yapilan bir
spordur,

Etkinlige baglamadan Guce yavrumuza yapacagimz galigma ile ilgili bilgi verip, haritays
inceliyoruz. Harita ile ilgili beyin firtinasi yapabilirsiniz.

Evimizin ya da bahgemizin haritasin gizelim. Asagidaki Atatiirk fotografini noktals
yerlerden keselim. 6 adet pargay: ev ya da bahgemizde saklayacagimiz alanlara
yerlegtirelim. Parcalan yerlestirdigimiz yerleri harita iizerinde renkli bir kalem ile
isaretliyelim, Bu etkinlige kag kisi katilacaksa o kadar harita gikarp dagitalim ve
haritamiz: inceleyerek en degerli hazinemiz olan Atatiirk'iin tiim pargalarin bulup
birlestirelim.

NOT: Etkinlige katilan kisilere ne bulmas: gerektigi konusunda bilgi vermiyoruz. Sadece
bulacaklar seyin en dejerli hazinemiz olacagim soyliiyoruz.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Harita
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SU BIRTKINTIST HAREKETLT OYUN

Su birikintisine
atlamak her zaman
cok keyifli ve
eglencelidir. Su
birikintisi hareketli
oyunumuz ile
eglencemize devam
edelim.

YONERGELT KARTLARIMIZI DAIRE SEKLINDE ZEMINE
SABITLEYELIM. SEVDIGIMIZ SARKT ESLIGINDE SU
BIRIKINTILERINE ATLAYARAK TLERLEYELIM. MUZIK
DURDUGUNDA BULUNDUGUMUZ SU BIRIKINTISI
UZERINDE BELIRTILEN HAREKETT YAPALIM. MUZIGT
TEKRAR BASLATARAK OYUNUMUZA DEVAM EDELIM.

Bu calismay1 2 yas yavrularimiz da yapabilirler.
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Bu (;allsma 1 2 yas yavrularimiz da\yapabilirler.
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Renk Deneyi
Ana-Ara Renkler

Malzemeler:
* 7 Bardak Su
. 3 Ana Renk Boya
. Kafit Havlu

ONCELIKLE 7 BARDAGA SU DOLDURUYQRUZ. iKl
BARDAGA MAVI, BIR BARDAGA KIRMIZI VE BIR
BARDAGA DA SARI BOYA EKLIYORUZ. ORTADAKI
BARDAKLAR SAF SU OLARAK KALACAKLAR. SONRASINDA
IKI YAPRAK KAGIT HAVLUYU KATLAYARAK IKi BARDAK
ARASINDA BAGLANTI KURUYORUZ. BUNU BUTUN
BARDAKLAR ARASINDA YAPIYORUZ. KAGIT HAVLU
BOYALI SUYU CEKEREK SAF SUYA AKTARIYOR. BIRKACG
SAAT SONRA SAF SU DOLU OLAN BARDAKLAR,
KENDISIME BAGLI OLAN IKIi RENK TARAFINDAN
RENKLENIYORLAR VE YENI ARA RENKLERIMIZ
OLUSUYOR.
BU ETKINLIGIMIZDE HANGI RENKLERIN
KARISIMINDAN HANGI RENKLERIN OLUSTUGUNU
EGLENCEL|I BiR DENEYLE OGRENIYORUZ. BiLIMSEL
BECERILER KAPSAMINA GIREN BU CALISMA ILE HEM
RENKLERIN OLUSUMUNU GORSEL OLARAK
GOSTEREBILIR HEM DE COCUGUNUZUN DENEY
YAPMASINI SAGLAYABILIRSINIZ.




KIRMIZI

KIRMIZI i < ) MAVI

Daireleri yandaki kutucuklara uygun renklerde boyayalim ve birlesme :_/‘""""\v

noktalarinda hangi renk olustugunu bulalim. i



butu VE kMAk
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KELEBEGIN OYKUSU
Cok giizel bir ormanda, kocaman bir agacin

yemyesil yapraginmn iizerinde bir yumurta varmg .
Yumurta ¢atlamis icinden minicik bir firhl gikmus,
Tiwrtilin karm gok agmig. Yapraklar gok seven
tirtil, en lezzetli yaprage bulmak igin baglamg

dolagmaya..
(Bu kisimda ellerimiz ie tirtil yapip, omuza dogu her
ki kolda da ydrime hareketi yapalim.)

Sonunda [ezzetli bir yaprok bulan t

dijer ucuna hopp dige kaywerir.
(Ellerimiz ile omuzdan asagi kayma hareket yapalim. Her iki kolumuzda da.)

Bir kag denemeden sonra firtilmiz, yapraga ulagir ve kopartip yemeye

ha;;keﬁ , esen riizgarin etkisiyle daln

baglar.

(Iki avug ici birlestirilir. Bir elimiz ile diger elin parmak uclariyla yeme
hareketi yapilir. Daha sonra ayni hareket diger el ile yapilir.)
Yorulan tirtilimiz, kendisine koza denilen bir ev yapt.

(ki elimiz yuvarlak sekilde birlestirilip koza sekli verilir)

Iginde uyudu,dinlendi. Birden kozadan bir ses geldi. §
Tik tik ik,

Ve o da ne! Kozadan gok giizel kanatlar olan bir
kelebek ¢ikh,

(Iki elin bas parmaklari birlestirilir. Kalan parmaklar hareket ettirilerek .
yukariya dogru eller yiikseltilir.) t 506
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TIRTIL SANATY
ETKINLIGE

Malzemeler:

Renkli grafen kagitlan
Tuvalet kagidi rulosu
Keceli kalem

Tuvalet kagidi rulelar: halkalar halinde
kesilir. Katlanarak kalp sekli verilir.
Grafon kagitlar burusturma teknigi ile
kalplerin iclerine doldurulur.
Keceli kalemlerle tirtilimiza son halini

verelim.




TEKERLEMELER,
DEYIMLER VE
ATASOZLERI

ATASOZLERI

Nisan yagmuru ambara yagar.

Mart'ta sular kurur,Nisan'da sular
yurur.
Bahar gelmeyince bulbul otmez.

Bahar cigegiyle guzeldir.

/2
‘7/\\\

DEYIMLER
Mart yagar, Nisan
ovunur;Nisan yagar, insan
ovunur.

Baga bahceye dadanmak.
Tavuklar ¢ikar holluga, biz
cikariz bolluga.

A
P
1< WA

MART
Mart gelir sakir
sakir,
Ayaklar1 gumus
bakir.
Kapilardan
INT baktirir,
SN\ b Kazma kurek
2N e yaktirir.

NISAN
Nisan havayzi 1sitir
Cicekleri ¢ogaltir
Yuvadaki yavru kuslar
Kanatlarini cirpar

Kirlarda ¢imenler
Rengarenktir cicekler
Kelebekler bocekler
Nisan'da gelecekler



BULMAGALAR

Baharda Kis uykusundan uyanan hayvan
asagidakilerden hangisidir?

4, €7

Tirtilin icinde saklandig: yuva
asagidakilerden hangisidir?




’ 4
Simdi yavrumuzla beraber kendi miizik aletimizi tasarlayalim,
"MARAKAS"
Yavrumuzu once bu alet ile tamgtiralim,

Marakas, i¢i oyuk olan, govdesinde bulunan pargalar sayesinde sallayinca ses gikaran bir
wmiizik aletidir. Tahta, bambu ve plastikten yapilan tiirleri vardir. Cogunlukla Afrika ve
Latin Amerika miziklerinde kullamlir.

PET SISE YA DA KAGIT BARDAKLARLA MARAKAS

1 .
adet pet sise pastel boga

renkli kagitlar

g A
piring, fasulye, nohut, makarna vb. yaprstine

Pet sigemizi alalim. Dig yiizeyini renkli kagitlarla kaplayalm. Kapladigimiz alanin iizerine resim yapabilir ya da

kas, 962, agiz, burun gizebilirsiniz. Pet gisenin igine bulgur, nohut, makarna, piring vb. malzemelerden koyalim.
Doldurma iglemi bittikten sonra, pet sigenin kapagin sikica kapatalim ve sallayalim.

Miiziksiz kendi ritminizi olugturabilir ya da miizige
marakasinzla eglik edebilirsiniz.




YOUTUBE ARAMA BUTONUNA "PECEMESE" YAZARAK,
PECEMESE- PEDEGOJIK COCUK MASALLARI VE SARKILARI KANALINDAN
"ZURAFA" ISIMLi SARKIYI DINLEYIP YAVRUMUZLA SOYLEYEBILIRSINiZz.

LN
. ey,
0" PECEMESE "ZURAFA" ‘ W

Uzun boylu bir ziirafa, kimsenin uzanamadig: elmay1 yer.
V0 Uzun boylu o ziirafa, elmay1 yerken ballandira ballandira,

Eger bana verirsen elma,

v Kiigiik tavsan yutkunarak izler uzaktan, diisiiniir ben tirmanamam. @
Havug veririm der sana ziirafaya. >

Tabi ama bir gartim var der ziirafa.

Havuglar1 yerken birazini da ayirir misin ¢ocuklara?

Sonra ke¢i tirmanirken tavsani gériir elmayla, cani geker.

= Eger bana verirsen elma,
G Sebze veririm der sana ziirafaya.
L }
' N,
\ QVZ Tabi ama bir sartim var der ziirafa.
7\ / ) Sebzeleri yerken birazini da ayirir misin ¢ocuklara?

So6z: Yadigar ISILDAR
Miizik: Alper GU


https://www.youtube.com/hashtag/z%C3%BCrafa
https://www.youtube.com/hashtag/tav%C5%9Fan
https://www.youtube.com/hashtag/elma
https://www.youtube.com/hashtag/havu%C3%A7
https://www.youtube.com/hashtag/havu%C3%A7
https://www.youtube.com/hashtag/%C3%A7ocuklara
https://www.youtube.com/hashtag/ke%C3%A7i
https://www.youtube.com/hashtag/sebze

ENGLISH TIME

= Degerli Ailemiz, ingilizce Bélumu'miz

"Do you want?/ Ister misin?" soru kalibi kullammi ve alistirmalarn i¢in hazirlanmistir.
Kelimelerin dogru telaffuzlan parantezler i¢inde yazilmistir.

Lutfen parantez iclerini, yavrumuza iliskilendirilmis resimleri isaret ederek okuyunuz.

"Do you want?(du yu vant)/ Ister misin?"
- I want (ay vant) ........

w
p
:@
green pepper COTTL
(grin pepir) (korn)

tomato
(timeyto)

red pepper

(red pepir)

broccoli e ® °
(brakli:) o
cheese

(t;lz)* 62 v




ENGLISH TIME

Degjerli Ailemiz, ingilizce Balimirmiiz

"What color is it?/ Bu ne renk?" soru kalibi kullammi ve alistirmalar igin
hazirlanmistir.

Kelimelerin ve cimlelerin telaffuzlar parantezler icinde yazilmistir.
Litfen parantez iclerini, yavrumuza iliskilendirilmis resimleri isaret ederek okuyunuz.

What color is it?(vat kalir iz it)/Bu ne renk ?
It is.... (it iz.....) /Bu ...... .

-

IT IS YELLOW

. ]

IT IS ORANGE

IT IS GREEN

L 2
w

ITIS BROWN

¥

IT IS RED

IT IS WHITE =

&

IT IS PINK

IT IS WHITE =+

IT IS WHITE =+

. J

IT IS ORANGE

(it iz yelo)

- (it iz oring)

(it iz grin)

(it iz braun)

(it iz red)
(it iz vayt)
(it iz pigk)

(it iz vayt)

(it iz vayt)

(it iz Dnng]

«63



BILMECELER

Her sey taze canlhdir,
Gunes daha sicaktir,
Hayvanlar
yavrulamistir,
Baharn ilk adidir.
(ilkbahar)

Yazin giyinir,
kisin soyunur.
(Agac)

A
P
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Kumesin efesi
Sabah cinlar sesi
Uyandirir
herkesi. (Horoz)

Bir varmis bir
yokmus
Onu dinleyen
mutlu olmus.
(Masal)

Sira sira odalar
birbirini kovalar.(Tren)




IIRLER

TIRTIL

Kiiciiciik bir tohumdu Goz alic1 renkleri
_Ruzgar onu savurdu Kayar gider tren gibi
Yagmur yagdi, gines dogdu Lo
Sonra topraga kondu Yirtinca derisini
Kelebegin kendisi
Dallarini uzatti
Yapraklan yeserdi
Cigekleri renklendi

Bahar geldi senlendi. )
23 NISAN

Cocuklar mutlu olsun
Yuzleri gulsun diye
Bu en guzel bayram
Hepimize armagan

Eglenelim cosalim
Bayrami kutlayalim
Ataturk'iun izinde
El ele tutusalim
Gelecegi kuralim.




u"AMm
Yavrularimiza
Kitap Onerileri

Hareketli Renkler Dizisi-Ulkii Ovat ve Umit Ogmeli
2-3 yas rubundaki yavrularimizin merak duygularini gelistirerek yas grubuna ozgi
siirekli soru sorarak diinyay! anlamaya ve tanimaya yanelik abalar gdz dniine
alinarak hazirlanmig bir seri. Beg kitaptan olugan bu seride gdrseller gok dzenle

hazirflanmigtir.
h &
3-4 Yas
ayla ¢maredly
ustata delioglu
Ns\gsz.lf 2 Deniz'i Sevdigi Seyler:Miizik-Ayla Cinaroglu ve Mustafa Delioglu
?" 4 Kanramanimiz ve a||88|lllﬂ munkle IQ ige gecen yasantisi kiiciik okurlanmizin miizige ilgisini

canlandirirken ayni zamanda miizigin bir ifade bigimi oldugunu da fark etmelerine yardime
olabilecek bu kitabi 3-4 yas grubu yavrularimizin begenecedini umuyoruz.

l}'f-f &8

2%l Bu kitabimizdaki Kirmizi Sapkall Kiz bildigimiz Kirmizi Sapkali Kiz degil. Dolayisi ile bu kitapta ne yagh biiyiikanne var
ne de kurt.Tek basina oynamaktan sikilan ve kendisine arkada arayan Kirmizi Baglikii Kiz’in oyun arkadagt bulmak
igin gdsterdigi cabay! izliyoruz. Gyle ya arkadag bulmak gok da kolay dedil.

(qopRoN Kz Orkag, A Kirmuzi Sapkah Kiz Arkadas Ariyor-Hakka Ergin Giderer

mﬂ.ﬂ” AN OYKULERI
*Zlu.i Zl'msa

Zilli Ziirafa-Serap Deliorman ve Nur icozii

Siirlerle hayvanlar diinyasinda eglenceli bir yolculuk...




Kiiciik Ayinin Uzun Yolculugu-Yalvae Ural
Kiigiik Ayl tek bagina dolagmaya gikar. Bu sirada siirpriz bir arkadag da edinir.
Her ikisinin bu yolculuga biz de eslik edelim mi? Ne dersiniz?

iki Kavgacr AZac-Aytiil Akal

Bll kitabimizin kahramaniari agaglar Bakalim aralarindaki
anlagmazhgi nasil ¢oziip, bang icinde yagamayi ddrenecekler.

Kiigiik parcacik kime ait oldugunu ddrenmek ister. Bu arayigl
? onu Gok sagirtan bir sona ulagacaktir.

2-06 Yas

Engelli yavrularimizi daha iyi anlayabilmek, duygu smilriisiine kagmadan gocuk diline
aktarmak ancak usta isi bir kalemin becerehilecedi konudur. Erol Bilyiikmerig bu konuda gok
bagarili bir eseri bizlere kazandirmis.

g eceN CON
ARMACANI

Tazke: £ STk
RESBATTTA: SE0ar DLoRMAY

Yesil Kuyruklu Fare-Leo Lionni
Kendi hazirladiklari maskelere bir siire sonra kendileri inanan tarla farelerinin
giderek vahsi hayvanlara doniistiiklerini sandiklan bir oyKi.

{ {CAN GOKNIL }

W

F Karpi Madsali

Kirpi Masali-Can Géknil §
Ozveri ve dostluk masall. Zor giinlerde kiigiil( Kirpinin dikenleriile kurakhda
kar§| dostlarina nasil yardimei oldugunu yavrularimizin sevecedine inaniyor



DOGAN CUCELOGLU DOGAN CUCELOGLU

GELISTIREN _—
ANNE-BABA ~

iciMiZDEKi

DOGAN CUCELOGLU
DOBAN CUCELOGLU

BASARIYA
GOTUREN
ALE

A DOGAN _ |
- 'CUCELOGLU
‘M'$ G‘B,’ | KENDINI KESFETMEYE 4

ZORLUKLARLA BASA CIKMAYA S

YASAMLAR | v

Gectidimiz ginlerde yitirdigimiz linlii akademisyen
ve psikolog Dodan Ciiceloglu’nu anmak ve gerek
yavrulanmiz gerekse kendimiz ya da gevremizdeki
iligkilerimiz ile ilgili sorularimiza yanit bulmak
amaciyla bu ay anne babalarimiza Sayin
Ciiceloglu’nun Kitaplarini neriyoruz.

lvi okumalar dileriz.

[ GUCLU BIR YASAM iCiN ONERILIR 33
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"Okul Oncesinde
Cocuklarda Beyin Gelisimi®

Sevgilibebek.com'un Kurucusu -~ o
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