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BOCEKLER BiRBiRLERi iLE NASIL Z=  TUMBITKILER MAVi OLSAYDI NASIL
ILETiSIM KURARLAR? OLURDU?
BiTKILERIN KOKLERI
OLMASAYDI SUYU GOVDELERINE

. . ) . NASIL TASIRLARDI?
Peki sen béceklerle konusabilseydin Tiim bitkilerin mavi oldugu bir orman resmi

onlara ne sormak isterdin? cizer misin?

R

"KUYA YUVAMDA" BiR KUYA DiJiTAL AKADEMi CALISMASIDIR.
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Merhaba yavrularim ve anne - babalarimz,
Mays en sevdigim aylardan, birgok hediye ve siirprize gebedir.

Doga tiim canliligim gosterir. En gok da bitkiler ve bocekler ©
Bitkiler biraksaniz tiim diingay: sarar, o kadar vericidir. Sevgisiyle, rengdarenk giizelligiyle
sarar. Bu nedenle ormanda yiiriiyiis beynimize, bedenimize, ruhumuza iyi gelir. Gorsel agidan da
birgok tablonun birlesimi gibidir.

Dogamzdaki canlilikta boceklerin payr oyle biiyiiktiir ki. Birgok tohumu tagir Gruegin bocekler
ve ailemiz gibi onlarn da aileleri, sicacik yuvalarimiz gibi onlarin da kendi kurduklan evleri
vardur,

Tiim bu zenginlikleri keyifle inceleyecegiz birlikte.

Bu ay sizler i¢in gozleri gormeyen karnca ile ilgili masal yazdim, umarim begenirsiniz.

Sizleri gok seviyorum, simsiki kucaklhigorum,

Yadigar Isildar
KUYA Dijital Egitim Platformu Kurucusu
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BITKILERIN DUNYASI

BITKI NEDIR?

Dinyadaki tek canl thrd insan degildir. Bitkiler
ve hayvanlar da insanlar gibi canhdir.

Bitkiler, fotosentez yaparak kendi besinini uretebilen, agaclar,
cicekler, otlar, yosunlar ve benzen organizmalariicinde bulunduran
cok bluyik bir canhlar alemidir. Bitkiler, topluluk halinde yasarlar.
(Farkh bitkileri toplayip siifa getirin ve bunlar Gzerinden konusalhm.

Hangi bitkilerin isimlerini biliyorlar? O bitki ile ne yapiyorlar? Ona

nasil bakwyorlar?
Bitkilerin bliyimesi icin ne gerekir?

Bitkilerin blyuyip gelisebilmeleri icin glinese, suya, topraga ve havaya

ihtiyaci vardir. Bitkiler, canli kalabilmek ve besin yapabilmek (fotosentez) icin

gunesten faydalanirlar.

Fotosentez nedir?

Yapraklarda bulunan yesil tanecikler ile topraktan su, havadan karbondioksit
ve gunes 1sigi alarak besin ve oksijen olusturur. Bu olaya fotosentez denir.

Bitkinin Bolimleri:

Cicek
Yaprak
Govde

Kok
CICEK;

Bitkilerin Ureme organidir.

YAPRAK;

Yapraklar solunum, terleme, besin
olusturma ve bosaltim yaparlar.

GOVDE;

Bitkilerin ¢cogunlukla toprak Ustinde kalan
bélamaddr. Bitkinin govdesi; dal, yaprak,
tomurcuk ve meyve gibi organlar tasir.
Bitkiyi dik tutar ve yapraklarin 1181 almasini
saglar. Koklerde emilen su ve madensel
maddeleri yapraklarina iletir. Bazi gévdeler
su ve besin depo eder.

Cicek

Yaprak

Govde

Kok



KOK;

Genelde toprak icerisine dogru blyuyen, bitkinin topraga tutunmasini,
bitkinin topraktan su ve mineralleri almasini saglayan, bazi bitkilerde besin
depo eden organdir.

Kokler yapi ve islevlerine gore gruplara ayrihr.

*Kazik kok: Ana kok bir tane olup gelismis ve uzamistir. Cevresinde cok sayida
yan kok bulunur. Genelde agaclarda bulunur. Cam, sogut, gul, havuc,
sardunya, ebegumeci, fasulye, bakla, bamya, gelincik ve buyuk agaclarin
kokleri kazik koktur. Bu kokler, ornegin havuctaki gibi besin depolayarak kalin
ve etli ya da agaclardaki gibi odunsu yapida olabilir.

*Sacak kok: Ana kok gelismemis olup govdeden cok sayida yan kok cikar ve tim
kokler hemen hemen ayni buyutkluktedir. Genelde tek yillik bitkilerde gorulur.
Sogan, bugday, misir, cilek, cimen, arpa, aycicegi, pirasa ve sarimsak gibi
bitkilerin kokleri sacak koke ornektir. Sacak koklu bitkiler topragin asinip
surtklenmesini onlerler. Bu tar bitkiler asinmanin fazla oldugu ciplak alanlarda
yetistirilirler.

*Depo (yumru) kdk: Ana kok gelismistir ve depo gorevi goriir. Yan kokler, ana
kokten ¢ikmis ve oldukca ince gorunumdedir. Seker pancari, turp, patates gibi.
*Ayrica bataklik bitkilerinde dik durmayi saglayan destek kok ve bitkinin hava
almasini saglayan hava kokleri bulunur.

Bitkileri; y
Yapisal Ozelliklerine Gére %
Cicekli bitkiler

Cicekli bitkiler, tohumlu-cicekli bitkiler olarak da bilinirler. Acik
tohumlular ve kapali tohumlular olmak iizere iki gruba ayrilirlar.
Ciceksiz bitkiler

Ciceksiz bitkilerin en bilinen tiirleri algler, likenler,
yosunlar ve egrelti otudur.
Yasam Ortamlarina Gore
Suda yasayan bitkiler

Su bitkilerinin suyun icinde tutunmasinisaglayan czel kokleri
vardir.

Karada yasayan bitkiler

Kara bitkilerinin kok, govde, yaprakve cicek gibi organlari
gelismistir.

Yenilebilme Ozelliklerine Gére

Tohumlariyenebilen bitkiler (Ay cekirdegi, kabak cekirdegi,
nohut, kurufasilye, keten, susam)

Kokleri yenebilen bitkiler (Havug, turp, kereviz, sogan,
sarimsak)
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y Likbahar geldi

Ilkbahar geldi

Cicek acilds
cicek acildi

Disaniya ciktik
Disariya ciktik
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Parmak Oyunu ve Sanat
Etkinligi @

Bahcemizde cok agac var

(Ellerimiz ile agac yapalim)

Kac dalimiz var ?

(-2-3~-L~-5 (Sag el
(=2~-3~-L~5(Sol el

Bazen dallar beraber

liki elin parmaklar: birlestirilir)

Bazen ayn

liki elin parmaklar: birlestirildikten sonra
ayrilir)

Bazen dallar asagida (iki el birlestirilir,
parmaklar asag: dogru)

Bazen dallar yukarida

liki el birlestirilir, parmaklar yukari dogru
aciin)







Bosluja uygun olan nesneleri yaprstirarak oriintiiyii tamamlayalim,

irsiniz.
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Resimdekilerin diger yarnlanm gizerek tamamlayalim,



" BAHCE GEZTMIZDE
GORDUKLERTMT
ISARETLIYORUM




%% 1.1

Ciceklerin suya ihtiyaci var. Yagmur bulutunu ciceklere ulagtiralim,
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Spirograf, geometrik egriler gizmeye
yarayan arag. Bu arag ile hypotrochoid
ve epitrochoid gibi cesitli geometrik
sekiller gizilebilir. Tngiliz miihendis
. Dengs Fisher tarafindan geligtirilmis,
|lk olarak 1965 yilinda satisa

\ sunulmugtur,
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daireler olugturmaya devam edin. .
Daireyi istediginiz kadar doldurun,

Cilginca eglenin!




BOCEKLER

Diinya uzerinde ¢ok sayida canliyasamaktadir. Bitkiler, hayvanlarve
insanlar olarak ayrilan canlilarin siniflandiriilmasinda hayvanlar
grubu icerisinde bocekler de bulunur. Boceklerin ekosistem lzerine
cok biylik faydalaribulunmakta ve bircok canliigin de besin
kaynagiolmaktadir.

Bocekler bitln ekosistemde yasayan canlilardir. Elbette bocek
turleri insanlarin tikettikleri besinlere, depoladiklari besinlere ve
giysilerine zarar verebilir ama bocekler yararl 6zellikleri de olan
canlilardir. Bocekler sebzeler ile meyvelerin yetismesi igin tozlasmayi
saglayan canlilardir.

Bocekler omurgasizlardir. Boceklerin ince bir dis iskeleti, Gic parcall
bir govdesi (bas, gdgls ve karin), g cift eklemli bacad, birlesik
gozleri ve bir cift anteni vardir. Bocekler, en cesitli hayvan
grubudur. Bécekler cogunluklayalnizdir, ancak bazi arilar,
karincalarve termitler gibi bazilari sosyaldirve genis, iyi organize
edilmis kolonilerde yasarlar.

Boceklerin birkac faydasina susekilde ornek

verilebilir;
-incir meyvesinin olusmasi icin incir aricig

gerekir.

-Ugur bécekleri bitkilerin zararlilardan
korunmalarini saglar.

-Zararli bazi boceklericin faydali olan kirmizi
karincalardir.

-Zarari bulunabilse dahi faydalarida olan
canlilardir.




Sudoku Nedir?

Giiniimiiziin en iinlii Japon oyunu olan sudoku Japonca "Sayilar tek olmah"
anlamina gelmektedir. Sudoku oyunu giiniimiiziin diiginme ve mantik yiiriitme
yetenejini geligtirmeye en fazla fayda sajlayan zeka oyunu olarak
bilinmektedir. Bu yiizden uzak doguda okullarda gocuklara sudoku oynama

imkanlan sunulur.

Basit olarak sudoku oynamak igin 3 kurala dikkat etmemiz gerekir. t'den 9'a
kadar olan sayilar her siituna, her satira ve her kare igine tekrar etmeden

girmeniz gerekir. : 2 3
918 5]
8 3
4 1
7 6
6 8
5
Sudoku oyununun mantigr 3 boyutlu olarak diigiinebilme yetenegimizi 719

geligtirmektir. Her sudoku oyununun tek bir ¢ozumii oldugu igin tahmin edilerek
' ¢ozmek neredeyse imkansizdir. Bu yiizden size verilen sayilardan yola gikarak
her bir hiicreye hangi saginin gelecegini bulmamz gerekir. Bazen Sudoku
oyununun birden fozla ¢oziimii olabilecegi iddia edilir fakat birden fazla goziimii
olan sudoku oyunu sadece sayr karmagasi olusturur. Gergek Sudoku oyununda
sadece tek bir goziim olmasi gerekir. Gergek sudoku oyunu hazirlamrken buna

dikkat edilmesi gerekir.

Sudoku oyununda temel olarak iki ¢oziim stratejisi bulunur. Sudoku ¢oziim
yollarindan birincisi hangi hiicrede hangi sagilarn olabileclag‘ji, ikincisi ise hangi
kutucukta hangi sayilarin olamayacagidir. Bu sekilde sudoku oyununda size
verilen sayilara dayanarak hangi hiicrelerde hangi sayilarin olabilecegi ve hangi
sayilarin olamayacags wantigina dayanarak gozebilirsiniz. Sudoku ¢ozmek igin
sirall gitmek ise her zaman sudoku goziimiinde kolaylik saglamaktadir. Bu
yiizden sagilan karmagik olarak kullanmak yerine'sirali olarak kullanmak
goziimii kolaylagtirr,
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Okul oncesi donewmde ise sayrlarin yerint nesneler alir.
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Asagidaki resimleri keselim ve uygun yerlere yaprstirarak sudokuyu

tamamlayalim,




12la da yapabilirsiniz.

Bu galigmayr 2 yag yavrularim
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Kartlardaki bitkiler ve boceklere ait golgeleri bularak isaretleyelim.

Kartlan keserek lamine ederseniz daha kullamsh hale gelecektir.

Bu ¢aligmay 2 yag yavrulanmizla da yapabilirsiniz.
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iste sana evin her kogesinde, mobilyalarda,
duvarlarda, aynada, camda, sehpada her giin
temizlemekten bikhigwn kirli parmak izlerim
simdi ...... yasindayim giin gectikce biiyiiyorum ve
etrafa birakhigim izler azaliyor
onun i¢in sana biyudigiim zaman
ozleyecegin kiigiiciik sevimli ellerimin
izini bir ani olarak hediye ediyorum.
SENT COK SEVIYORUM
ANNELER GUNUN KUTLU OLSUN
CANIM ANNEME

Elinizi istediginiz renge boyayarak yukandaki bog
alana basalim ve annemize hediye edelim. Bu
¢aligmayr 2 yas yavrulanimiz da yapabilir.
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= MEMORY/ ESLESTIRME OYUNU -

Eslestirme oyunu ve baska bir ismiyle esini bul oyunu, okul Gncesi etkinlikler arasindaki en egitici
oyunlardan birisidir. Bu oyun, yavrularmizin konsantrasyon, odaklanma, muhakeme ve idrak
yeteneklerinin ve dolayisiyla hafizalarimin geligmesine yardimer olur. Bu durum bilimsel olarak da
ispatlanmistir,

Insano§lunun hayati boyunca, beynindeki nronlarin sadece birkag bininin kullamldigr diisiiniilmektedir.
Hafiza oyunlarinin oynandigi esnada ise, insan beyninde anlik olarak milyon/trilyon seviyesinde noron
kullamldgr varsayilmaktadir. Bu da yavrulanimiz igin, kiigiik yasta egi benzeri olmayan bir zihin
jimnastigi demektir,

Hafiza Oyun Kartlanyla Oynamanin Faydalan nelerdir 7
€En onemli faydalarindan bazilarim asagidaki gibi siralayabiliriz;

- Hafiza oyunu, en egitici oyunlardan ve okul dncesi etkinliklerden birisidir.

- Hafiza oyunu, yavrumuzun gordigii resmi / bilgiyi aklinda tutup, daha sonra zihninde geri gagirmas:
uzerine kurulu oldugu igin, gorsel hafiza ve alg yetenejinin geligmesinde faydal olur.

- Geligmig garsel hafiza ve algi yetenegi, cocugunuzun okul ejitimi ve sonraki yasantisi boyunca her
alanda kullanacag: snemli meziyetlerden birisidir.

- Hafiza oyunu, gocujunuzun ozellikle muhakeme ve idrak yeteneklerinin geligmesine katkida bulunur,
- Diizenli araliklarla oynandiginda, yavrularimizin konsantrasyon kabiliyetini arttinr.

- Hafiza oyunlan, ejitsel oyunlar arasinda beyin / hafiza geligimini en gok destekleyen oyunlardan
biridir.
Asagida 2 sayfadaki kartlan keserek sert bir kartona yapigtiralim.
Hafiza Oyunu Nasil Oynanir? Hazirladigimiz kartlarmizin on yizii goriinmeyecek sekilde gevirelim.
Sirast gelen oyuncu istedigi yerden 2 kart: ters gevirir. Kartlar aymi ise 2 karti yanmna alir ve 2 kart daha
agar, ejer kartlar eglesmemis durumdaysa kartlar kapatilir ve sira saat yoniindeki oyuncuya geger, siras:
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gelen oyuncu 2 kart agar. Oyun bu gekilde siiriip gider.
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Giibre Bocegi
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Hamawm Bacegi Kara Sinek

. J L J L J L Y
G N (7 NG N (7 )
UGur Bocedi Salyangoz Yusufeuk Tarantula Oriimcegi

(Bu galigmay: 2 yag yavrulanmizla kart sagisimi azaltip yapabilirsiniz.)
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Asagidaki kodlar okuyalim. Oklarin bagindaki rakam kadar kutucuklan gosterilen ok yoniinde

gizelim ve ugur bocegimizi yapraga ulagtiralim,
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Oyun Hamuru
Taban Kartlan

Salyangozun nesi eksik ?
Haydi tamamlayalim.

Bu ayaklar kimin olabilir ?
Haydi yapalim.

LLLLLLLLLLLL

(bu etkinligi 2 yag yavrulanmizla da yapabilirsiniz.) “25




Bu agda kim yasiyor olabilir.
aydi birlikte olusturalim.

Kelebege renkli kanatlar yapalim.

o



Hayvan Taklidi Zar Oyunu

Kelebek gibi girprnmak mi? Solucan gibi siiriinmek mi? Cekirge gibi 2iplamak

w17 Bu eglenceli bocek temal motor aktivitesi ile harekete gecelim !

Zarlan keselim ve

ardwdan bir kiip
olugturmak i¢in noktalr
gizgi ile belirtilen
yerlerinden katlayalim,
Kiipiin daha saglam
olmasi igin kenarlar

bantlayalim,

S

(bu etkinligi 2 yag yavrularimizla da yapabilirsiniz.)




Bocek Avi Grafik Oyunu

Oyuncular "Baglat" yazili konuma oyun taglarim koyarlar. Oyun taglan igin
diigme, boncuk, mini oyuncaklar ya da alternatif bir materyal kullanabilirsiniz.
Bir oyuncu, ¢carkin ortasina bir atag koyar, onu bir kalemin ucuyla yerinde tutar

ve atag dondiiriir.

Oyuncu, oyun tasim cark iizerindeki sira sayisina gore hareket ettirir,
Oyuncu, bulundugu alandaki bocegi gostermek igin grafiginde bir bogluk
doldurur, Oruegin, ugur boceginin iizerine gelindiginde, bir ujur bocegi igin
grafikte bir bogluk renklendirilir. "Bitis" yazan konuma ulasildiginda oyun
sonlanir,

Oyun sonunda grafik incelenir.

Malzewmeler:
Oyun taban kart
Oyun taglar (diigmeler, madeni paralar vb.)
Atas
Kalem

Bdcek avi grafigi
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BOCEK GRAFI

KAC TANE BOCEK BULUNDU?
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Cimlerin arasinda neler var ?

Kagidimizi belirtilen ¢gizgiden 2'ye katlayalim. Kat izi
olusturduktan sonra kesik cizgilerden keserek
cimlerimizi olusturalim. Cimleri bahcemizin tGzerine
gelecek sekilde katlayalim. Cimlerin arasina saklanmis
bdceklerimizi bulmak i¢in hazir misin ? O halde
cimlerimizi kisaltalim. Saklanmis bdceklerimizi bulalim.
(bu etkinligi 2 yas yavrularimizla da yapabilirsiniz.)




Kelebek Bulmacasi

Kebeklerin kanatlarini bulmasina yardim eder misin ?
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Lale gigeginin evrelerini inceleyelim,
Numaralandinlmg yerlere kesip yaprigtiralim,

(Bu galigmay: 2 yag yavrularnmiz da destekle yapabilirler.)
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Atatiirk fotograflarim keselim. Yukandaki agacta yazan sayilarla

fotograflar eglestirelim. Atatiirk agacimiza yaprstiralim, 37
(bu etkinligi 2 yas yavrulanmizla da yapabilirsiniz) ’



Atatirk fotografini keserek puzzle olusturalim.
(bu etkinligi 2 yas yavrularimizla da yapabilirsiniz.)




Bitkilerin Biiyiime
Asamalar:
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Bitkinin Bolumleri
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Bitkinin Ihtivaclar
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RENKLI CICEKLER < [WN7N

RENKLI CICEK DENEYi
Deneyin amace:
Renkli cicek nasil olusur?

Deneyvde kullamlan arae gervecler:
Bevaz papalyalar, renklendirilmis su

Denevin vapihisi:
Cicegin sapini boylamasina ikive keselim. Renklendivilmis sularn icine
koyahm. Ertesi giin ciceklerimiz renklenecekltir.
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Bu ¢aligmay: 2 yag yavrulanimizla da yapabilirsiniz. 1 42 &



Dongusu

tirtil

yumurta
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- T .
Yasam Dongusunt m
Tamamlayahm SUYA

Bu galigmayr 2 yag yavrularimizla da yapabilirsinia.



2
1< [EREAN

Armin Yasam

Dongusu
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ARILAR NASIL BAL
YAPAR?

Arnilar, ciceklerden nektar toplayarak bal yapar. Nektar toplama islemi
esnasinda ayni zamanda polenleme islemini gerceklestirerek ciceklerin
canli kalmasinda 6nemli rol oynar. Mukemmel yaratilhisa sahip bu mucizevi
bocekler, iki midelidir. Midenin birinde, 6zel bir enzimle nektan
kanstirarak bal yapar. Diger midesiyle de yasamin devam ettirir. 2=~
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Cizgileri talup ederek anlarn topladign bal kovanina goturmesine yardim eder misin? 4.6 7



Ugur Boceginin
Yasam Dongusu

\'um!;ur
Yumurta

Larva
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Gorseldeki daireleri keselim ve bir raptiye ile orta noktalarindan
birlestirelim. Ugur Boceginin Yasam Dongiisiinii devam ettirelim.

Bu ¢aligmay: 2 yag yavrularimizla da yapabilirsiniz.




Solucanin Yasam

Dongusu




Solucan Gozlemi

Solucanlar bitkiler icin besin kaynagr iiretirken
biiviimeleri icin ise toprag ivilestiricler. Topragm icinde
durmadan kazarlar ve tiineller olustururlar. Bu sayede
toprak yvagmur sularim bir siinger gibi ceker ve tiim bitki
kiikleri suva kavusur.

Dogammz icin Faydal bu sevimli canhilar yakindan

Lanimayva ne dersiniz?

Nemli toprakla dolu bir cam fanusun icine elma dilimleri,

havue parcalar ve baheenizden buldugunuz kiiciik bir
solucan koyup gizlemlevebilivsiniz.




Bocekler

Dogal materyalleri
kullanarak
bhocekleri

olusturabilirsiniz.
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Toprag Neler
Kirletir?

Bir saksimin icine plastik, eam gibi dogada coziinmesi
uzun villar alan maddeleri koyalim. Baska bir saksimin
icine de elma kabugu. portakal eekirdegi, vaprak gibi
nesneler koyvalim. 1 hafta boyvunea beklevelim ve

topragi kazip icindeki nesnelerin degisimini
gozlemlevelim.

Bu galigmayr 2 yas yavrulanmizla da yapabilirsiniz. : 53,



Ugur bocegi maskemizi boyayalim. Maskemizi keselim.
(bu etkinligi 2 yas yavrularimizla da yapabilirsiniz.)




Kizilderili tagcimizi boyayip keselim.
(bu etkinligi 2 yas yavrularimizla da yapabilirsiniz.)




Oruntuyl kurala bakarak tamamlayalim
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ENGLISH TIME

Degerli Ailemiz, ingilizce Bélimiimiiz
"Do you like.....?" (Sever misin?) soru kalibi ve alistirmalariicin hazirlanmistir.
Kelimelerin dogru telaffuzlari parantezler icinde yazilmistir.
Latfen paranteziclerini yavrumuza iliskilendirilmis resimleri isaret ederek okuyunuz.

"Do you like.......... ?" (Du yu layk...?)"
Yes, | do.( yes, ay du)
No, | don't. ( no, ay dont)

(&

Apple

Cerry

(eall) (ceri)
Pear

(per)
~q!"

Orange Strawberry

(orinc) Grapes (stroberi)
(greyps) 8T
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F7rg ENGLISH TIME

Cut them out and stick them on a paper

(Keselim ve kagida yapistiralim)
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Simdi yavrumuzla beraber kendi miizik aletimizi fasar(aga'hm.
"MIZIKA"
Yavrumuzu once bu alet ile tamgtiralim,

Agiz mizikasi ya da agiz armonikas,, metal iiflemeli galgilar ailesinden, uzun ve yass: kutu bigiminde
kiigiik bir miizik aletidir. Biitiin metal iiflemeli ¢algilarda oldugu gibi agiz miknatisinda da, iiflenen
havanin etkisiyle titregerek degisik tonlarda ses veren bir dizi metal levhacik bulunur. Bu levhaciklar
agagtan yapilmg kutunun igindeki ayr ayni oluklara yerlegtirilmis, kutunun alt ve iist yiizii ayrica
koruyucu metal levhalarla kaplanmigtir. A§iz mizikasin galacak olan kigi dudaklarim galginin
onyiiziindeki deliklere dogru bastinr ve havay iifleyerek ya da igine gekerek kutunun iginde hava akim
yaratir. Bu hava akimi da metal [evhaciklar iterek iki yana dogru serbestge titregmelerini saglar. ABD’de
dogan ve Tugiltere’de yasayan Larry Adler, agiz mizikasimin ¢cagimzdaki en biiyiik ustalarndan biridir.

ABESLANG (DIL BAS) TLE MIZIKA

elektrik band:

dil bas (abeslang) 2 tane lastik toka 3 tane

Mizikamiz igin oucelikle iki adet dil basi alyoruz. Bir adet dil bas cubugunu koyuyor ve iizerine 2. sini
koyduktan sonra kenarlarda egit mesafe birakarak birbirine elektrik band: ile yapigtingoruz. Uzun olan lastigi
boyuna gubuklara gegirdikten sonra kiigiik lastikleri bag taraflarina takarak sajlamlastingoruz.

Ses gikarabilmesi igin; iiflerken lastik, resimdeki kiigiik kizin yaptigr gibi agzimizin iginde olacak.




YOUTUBE ARAMA BUTONUNA "PECEMESE" YAZARAK,
PECEMESE- PEDEGOJIK COCUK MASALLARI VE SARKILARI KANALINDAN
"HELIKOPTER BOCEGI" iSIMLI SARKIYI DINLEYiP YAVRUMUZLA SOYLEYEBILIRSINiz.

You

Tl PECEMESE "HELIKOPTER BOCEGI"

/
/

Helikoptere benzerim,
Tipk helikoptere!
Bu yiizden adim
Helikopter Bocedi.

Herkes esittir

Kivrak kwrak ugarak, ...
Benim igin,
Yardimina kosarim, ..
Kimin yardima

Doga iiyelerinin;

0, bu, su Kwrak kwrak ugarak, INZ AN
Demeden. Bir giin, bir giin
Yardiwmina kogarim,

fhﬁgacu varsa;

D o l - yine bir 9““,
oga uyelerinin; En sevdigi gicekten,

0, bu, su Siimbiilden bal alan ang: Aldw onu hig incitmeden,
Demeden. o g Anne baba arinin yanina
Girdiim. o
Kanadinda bir kirik, 9(:“':' um. i
Yere yatmg bekliyor, So;:'a ‘e . a':; :“'
Kwrak kivrak ugarak, agtartia aldt
Tesekkiiriin ardindan,
Yardimina kogtum,
) Vedalaghk.
o Siz: Yadigar TSILDAR
2 N Beste: Alper GU

v 60 Y Animasyon: Sabanur Mergen
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KARA KAPLUMBAGAST VE GOZU GORMEYEN KARINCA

Kara kaplumbagas: 2 aylik kig ugkusundan ugamir uyanmaz acikmis midesini en giizel besinlerle
doldurmak igin yola koyuldu. Ona gerekli kalsiyum igeren besinler olan;

roka, tere, maydonoz, havug, giil yaprad ve ¢icedi, beyaz renkli ¢igek ,yapraklar, asma yaprag, dut
yapragy, incir yapragi bolca vardi uyandig topraklarda...Bunu diiginmiistii kig uykusuna
yatarken...Uyku hazirhGim gozleri gormeyen kannca ile yapmglard....

Cok iyi dosttu ikisi. Ozel bir dostluktu onlarnki. Anlatayim bu dostugu:

Uykuya yatmadan kisa bir siire Guce yere diigen dut yapraklarim yerken rastlamigh ona.Yapraklan
2or bulmasindan giiphelenmisti ve 'saga don, orada biiyiik bir yaprak var' dige ugarmigh.Karinca da
'sok tegekkiir ederim, gozlerim gormiiyor, zorlamyorum yapraklar bulmakta, biraz korkuyorum da'
deyince hemen karincaya nasil yardim edebilecegini diigiindi.

Kendisini tanith, her ikisi de kig uykusuna yatmadan once birlikte gok zaman gegirmeliydiler.
Kaplumbaga, 5n ayaklanyla destek olarak sirtinda tagidigi eve davet etti karincayr.
'Bak ben tehlike hissettigim anda bagimi evime gekerim, bir siire evimde konuk ol, sana dogann sesini
dinlemeyi ogretecegim, boylelikle kendini koruyabilir, giivendeyken yiyecek biriktirebilirsin' dedi..

Karwca dyle mutlu olmugtu ki kaplumbaganin bu goniillii dgretmenligine...

"Yasasunn' digerek takla atmigt negesinden...

[ _
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Beraber uzun bir siire dojadaki hangi sesi duydugunda nasil hareket edecegini gok iyi
cahigmislardi.0gretmenini gok iyi dinliyor, deniyordu hemen karnca, gok akilliyd.

Artik daha gok giivende hissedigordu kendisini, iistelik artik karn hep toktu...
Bu dnemli egitim ile yuvasina bolca yemek depolad..
Aynmi zamanlarda kig uykusuna yattilar karinca ve dgretmeni kaplumbaga, aym topraklarda.
Kaplumbaja 2 ay, karinca 5 ay yatacakh ki uykusuna.
Kaplumbaja séz verdi, karincanin ugamgimi bekleyecekti uzaklagmadan.
Ve karinca uyandiginda ilk aradigr 6gretmeniydi. Cok 6zlemiglerdi birbirlerini.

Karinca 'bak senin dgretiklerinle en sevdigim
bocek, meyve, seker ve yemigleri hemen nasil buluyoruwm, beni izle ve kendinle gurur duy' deds.

Karincamn kisa siirede, en giivenli gekilde karmmn doyurugunu seyreden kaplumbaga gergekten
kendisiyle gurur duymugtu.

Ne giizeldi, ihtiyac olana, engeli olana giizel degerler ojretmek...

Peki siz gozleri gormeyen insanlara nasil yardimer olacaksimz?

Yadigar ISTLDAR

https://www.youtube.com/watch?v=bLI11adqGIM&t=19s

(linke tiklayarak masalimiza ulagabilirsiniz.)
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TEKERLEMELER,
DEYIMLER VE ATASOZLERI




On ay yatt, iki ay kalkt.
Feneri yakth, etrafa bakt,
(ATES BOCEGT)

BULMAGA

Hangi hayvan siit iger?

’ -
LN
BALIK Kuzu
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SIIRLER

Ankara, Tekir, Van
Sart renklisi sarman
Karmi doyunca kediler

Uyumayr ¢ok sever
Tlkiz KUCUR

ATES BOGEGT
Karw sanki bir fener
Geceleri gok sever
Karanlhkta parhyor
Kurbagadan kagiyor
Ilkiz KUCUR
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YAVRULARTMIZ ICIN KITAP ONERILERT

2-3 YAS

SADECE BIR KITAP M1? Sadece Bir
Kitap mi?.

(Yazan: Jeanne Willis Ceviren: Fatih Erdogan)

Bir kitap bazen bir sapka, bazen bir dgretmen olabilir. Ama en giizeli bir
arkadasg, dost olabilmesidir. Bu kitabimizla gocuklarn tiim yasamlar boyunca en
iyi dostlan olmasim umdugumuz kitapla birlikte bazi soyut kavramlan da

tamghirmak istedik. Odiillii bir yazar ve diinyaca iinlii bir gizer bu tamgmanin en

iyi aracilan olacak. mx
g1 $iir ¥ BALIGIM SIIR YAZDI
93...«1 Toner ¢ ﬁmr;:g (Yazan: Mavisel Yener-Aytiil Akal)

Hayal diingasinn derinliklerinden gelen dizelere bu kez bir balk aracilik ediyor.
Cocuklarimizin siirin giizel diinyasina atacaklar ilk adimlara taniklik etmeye var
misimz? Belki onlar da kendi dizelerini soylemeye baslar bu kitapla tamgtiktan
sonra. Ne dersiniz?

ANNEMIN CANTAST

Yazan:Sara Sahinkanat,Resimleyen: Ayse Tnan Alican)

Cocuklar annelerinin ¢antalanm kangtirmay: gok severler. Kocaman gantalarn iginde

neler yoktur ki. Adeta koca bir hayat vardir o cantalarn iginde. Peki bu kitaptaki

¢antammn igindekileri merak edigor musunuz? Hadi o zaman okumaya baslayalim,

3-4 YA

~ BlL o
BAKALIM

(Yazan: Sam McBratney, Resimleyen: Anita Jeram)

Sevgi kolayca dlgiilebilir mi? Birisini sevdigimizde duygularimiz giiglii olur

sr.—\l-Fr.;-\n\K J
SEVIYORUM ¢ oy . .

B o My © 66 : da pekistirmek igin bu kitabi yavrularimiza dneriyoruz.

4 ludem

mu? Tiim bu duggulan tammak ayni zaman da biiyiik kiigiik kavramlarim



4-5 YAS

BALONCU DEDE VE (iC KUCUK YARAMAZ
(YAZAN VE RESTMLEYEN: FERIDUN ORAL)

Kuzu, kipek ve oglak Baloncu Dede’nin onlara anlathige yemyesil otlaklan

kendi gdzleri ile gormek igin gizlice balonuna saklamirlar. Macera onlan
beklemektedir

UYKUSUNU ARAYAN COCUK
(Yazan: Irem Usar, Resimleyen: Merve Atilgan)
Yataginda uykusunu aramaya karar veren kahramanimiz oyuncak pandas: ile

bir yolculuga gikar. Kargisina gikan degisik hayvanlara uykusunun yerini

sorarken ayni zamanda dogayr da tanmmaktadir.

DIST KUCUK T¢T BUYUK -
DISI KUQUK
(Yazan: Mehtap Temiz, Resimleyen: Ferit Aver)

Kiigiiciik bir kutunun iginde ne sakl olabilir ki? Hadi o zaman sayfalar
cevirmeye baglayalim, Resimlerdeki renkleri gordiiniiz mii? Ben ¢ok
begendim. Bu giizel renklerle boyanmig resimleri gocuklarimiz da gok
sevecek. Ayrica kullamlan sozciikler, tamlamalarla sozciik hazinelerini

de zenginlegtirecek bir kitap.

5-6 YAS

UFAKLIK ve CANAVAR

(Yozan: Marcus Sauermann ,Resimleyen : Uwe Heidschotter )
Cocuklarmizwn aile iginde yaganan sorunlar ile kargilagtiklarinda onlarin
duygularini aktarirken, yapicr ve olumlu yol gostericiligi ile dikkati
cekmektedir
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Kutiiphanedeki Aslan

KUTUPHANEDEKT ASLAN
p (Yazan: Michelle Knudsen ,Resimleyen: Kevin Hawkes)
/ gﬂh g Kiitiiphaneye yolu diigen bir aslan orayi o kadar ok sever ki, Hem gocuklara
g{_;!l' N hew de orada ¢aliganlara gok yardimer olur. Herkes onu ¢ok sever. Ama bir
i\ Be giin dyle bir olay olur ki, bizim aslan kiitiiphane kurallarina uymaz. Sizce ne
il e olmugtur acaba? Cok mu merak ettiniz? 0 zaman en iyisi hemen okumak,
0PUCUK NE RENKTIR?
(Yazan ve Resimleyen: Rocio Bonilla )
Monica Gpiiciigiin rengini merak ederse nemi olur? Bunun yantini ararken anne HM%HP
sevgisi, doga sevgisi gibi olumlu duygulan duyumsar. Renkler ve duygular ? AL f

arasindaki baglantiy kurabilir. Anadilin geligimine, sozciik hazinesinin
zenginlegmesine olumlu katkilar olacaktir.

PARASIZ YATILT
(YAZAR:FURUZAN)

Parasiz Yatil'min ilk yayinlandigi 1971 gilinn iizerinden
tam50 yil gegmis. Bu elli yil igerisinde Fiiruzan
edebiyatimizda sarsilmaz bir yer edindi. Parasiz Yatils
ise ilk yaymlandigr giinden bu yana okurlarn ilgisini her
zaman fazlasiyla hak etwmistir.
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Dr. Ogretim Uyesi 5 Mayis 2021
Nihan Feyman Gok 22.00




